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Reglement Seilziehen
Kategorie:

Die beiden Teams werden vor dem Seilzug mit einer Viehwaage gewogen. Die maximale
Gewichtsdifferenz zwischen den Teams darf 20 kg betragen. Falls die Gewichtsdifferenz
höher ist, darf das schwere Team mit einem Teammitglied weniger ziehen.

o Games KIDS: min. zwei Mädchen am Seil

Modus
Gewonnen hat die Mannschaft, welche das gegnerische Team vier Meter auf die eigene Seite
ziehen kann.
Der Sieger erhält drei Punkte, der Verlierer keinen Punkt. Unentschieden ist nicht mög lich.

Spielablauf:

Spielregeln
Turn-, Wander- oder Militärschuhe sind erlaubt.
Alle Arten von Nagel- und Nockenschuhe sind nicht erlaubt.
Tritt eine Mannschaft verspätet oder gar nicht an, verliert sie Forfait.
Allfällige Proteste sind durch den Mannschaftsführer, spätestens 15 Min. nach Spielschluss
der Turnierleitung zu melden. Die Turnierleitung entscheidet über Proteste.
Jeder Seilzieher hat sich gegenüber dem Schiedsrichter, dem Veranstalter, den Mitspielern
und dem Publikum korrekt zu verhalten. Jedes undisziplinierte Verhalten wird mit einer
Ermahnung geahndet und im Wiederholungsfall durch Ausschluss aus dem Wettkampf
bestraft.

Versicherung
Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer, der Veranstalter lehnt jegliche Haftung ab.
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